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Ce fichier comprend un extrait des tableaux de caractéres et de la liste des noms des caractéres pour
Le Standard Unicode, version 13.0

Ce fichier pourra étre modifié a tout moment sans avertissement pour intégrer des corrections ou d'autres mises a jour du
standard Unicode.
La liste a jour des erreurs connues peut étre consultée sur http://www.unicode.org/errata;

Avertissement

Ces tableaux servent de référence en ligne aux caracteres inclus dans la version 13.0 du standard Unicode mais ne
fournissent pas toute I'information requise pour la prise en charge des écritures selon le standard Unicode. Pour une
bonne compréhension de I'utilisation des caractéres illustrés dans ce fichier, veuillez consulter les parties correspondantes
du Standard Unicode, version 13.0, disponible en ligne sur http://www.unicode.org/versions/Unicode13.0.0/ ainsi que les
annexes 9, 11, 14,15, 24, 29, 31, 34, 38, 41, 42, 44, 45 et 50 du standard Unicode, les autres rapports et standards
techniques Unicode, et la base de données Unicode, tous également disponibles sur la Toile.

Voir http://www.unicode.org/ucd, et http://www.unicode.org/reports/

Une compréhension approfondie de ces documents complémentaires est nécessaire pour toute mise en ceuvre
d'Unicode réussie.

Il n‘est pas recommandé de copier les caracteres affichés dans les tableaux ou dans les listes des noms des caracteres, car
pour des raisons liées a la production des fichiers PDF il n‘est pas garanti que les bons codes des caracteres seront
toujours copiés.

Polices de caractéres

L'apparence des glyphes de référence dans les tableaux n'est pas normative. Des variations considérables peuvent exister
d'une police a I'autre. Les polices utilisées dans ces tableaux ont été fournies au Consortium Unicode par plusieurs
concepteurs de polices, lesquels en conservent la propriété.

Voir la liste sur http://www.unicode.org/charts/fonts.htmi

Modalités d’utilisation

Ces tableaux de caracteres peuvent étre utilisés librement pour des usages personnels ou professionnels internes. lls ne
peuvent en aucun cas étre incorporés en tout ou en partie a un produit ou une publication ni étre distribués d'aucune
autre fagon sans l'autorisation écrite préalable du Consortium Unicode. Vous étes toutefois invités a y faire pointer des
hyperliens.

Les polices et leurs données connexes utilisées dans la production de ces tableaux de caractéres ne peuvent étre ni
extraites ni utilisées d'aucune autre facon dans un produit ou une publication sans l'autorisation ou la licence accordée
par les propriétaires de ces polices.

Le Consortium Unicode n'est pas responsable des erreurs ou omissions dans ce fichier ou dans le standard lui-méme.
Veuillez consulter le site internet du Consortium Unicode pour tout renseignement sur les caracteres ajoutés au standard
Unicode depuis la publication de la version la plus récente, ainsi que sur les caractéres qui pourraient étre incorporés dans
les versions a venir.

Voir http://www.unicode.org/pending/pending.htmi et http.//www.unicode.org/alloc/Pipeline.html.
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Ces caractéres sont utilisés pour représenter les variantes a 52  Joker
et a 56 cartes des jeux de cartes modernes, ainsi que les 56 1FOCF
cartes des arcanes mineurs du tarot occidental. L'équivalence
des glyphes présentés dans les tableaux avec des variétés

CARTE A JOUER JOKER NOIR

(%]

Treéfle

particuliéres de cartes a jouer réelles n’est que symboliqueet ~ 1FOD1 ] CARTE A JOUER AS DE TREFLE
schématique. 1FOD2 3] CARTE A JOUER DEUX DE TREFLE
Dos de carte 1FOD3 [i] CARTE A JOUER TROIS DE TREFLE
i A 1FOD4 CARTE A JOUER QUATRE DE TREFLE
0AO & DOS DE CARTE A JOUER 1FOD5 | CARTE A JOUER CINQ DE TREFLE
Pique 1F0D6 CARTE A JOUER SIX DE TREFLE
1FOA1 [-] CARTE A JOUER AS DE PIQUE 1FOD7 CARTE A JOUER SEPT DE TREFLE
1F0A2 7 CARTE A JOUER DEUX DE PIQUE 1FOD8 % CARTE A JOUER HUIT DE TREFLE
1FOA3 T CARTE A JOUER TROIS DE PIQUE 1FOD9 ' CARTE A JOUER NEUF DE TREFLE
1FOA4 2 CARTE A JOUER QUATRE DE PIQUE 1FODA % CARTE A JOUER DIX DE TREFLE
1FOA5 2 CARTE A JOUER CINQ DE PIQUE 1FODB CARTE A JOUER VALET DE TREFLE
1F0A6 [ CARTE A JOUER SIX DE PIQUE 1FODC CARTE A JOUER CHEVALIER DE TREFLE
1FOA7 = CARTE A JOUER SEPT DE PIQUE 1FODD CARTE A JOUER DAME DE TREFLE
1FOA8 [ CARTE A JOUER HUIT DE PIQUE 1FODE [ CARTE A JOUER ROI DE TREFLE
1FOA9 % CARTE A JOUER NEUF DE PIQUE Joker
1FOAA [ CARTE A JOUER DIX DE PIQUE 1FODF [/ CARTE A JOUER JOKER BLANC
1FOAB CARTE A JOUER VALET DE PIQUE « peut aussi étre rouge
= valet, Bube, Unter, Page, fante
1FOAC © CARTE A JOUER CHEVALIER DE PIQUE Atouts
= chevalier, Ober, Ritter, cavall, cavaliere 1FOEQ CARTE A JOUER FOU
1FOAD & CARTE A JOUER DAME DE PIQUE 1FOE1 [# CARTE A JOUER ATOUT-1
= dame, Dame, Konigin, regina e individuel
1FOAE & CARTE A JOUER ROI DE PIQUE 1FOE2 [:] CARTE A JOUER ATOUT-2
= roi, Kdnig, re ¢ enfance
Coeur 1FOE3 [i] CARTE A JOUER ATOUT-3
1FOB1 [/ CARTE A JOUER AS DE CCEUR _ *jeunesse
1FOB2 "] CARTE A JOUER DEUX DE CEUR 1FOE4 2] CARTE A JOUER ATOUT-4
1FOB3 :] CARTE A JOUER TROIS DE CCEUR _ *agemur
1FOB4 T CARTE A JOUER QUATRE DE CCEUR 1FOES [ CARTE A JOUER ATOUT-5
1FOB5 <] CARTE A JOUER CINQ DE CCEUR _ e vieillesse
1FOB6 1 CARTE A JOUER SIX DE CCEUR fFOEG B CARTE AJOUERATOUT-6
1FOB7 ¥ CARTE A JOUER SEPT DE CCEUR {FOE7 B /TS%EA OUER ATOUT
1FOB8 % CARTE A JOUER HUIT DE CCEUR g Caprés mJi diU Ut-7
1FOB9 # CARTE A JOUER NEUF DE CCEUR _ ot
1FOBA % CARTE A JOUER DIX DE CCEUR 1FOE8 [ CARTE A JOUER ATOUT-8
1FOBB [ CARTE A JOUER VALET DE CCEUR e sor
1FOBC = CARTE A JOUER CHEVALIER DE CCEUR 1FOE9 .C/:SIE A JOUER ATOUT-9
1FOBD [ CARTE A JOUER DAME DE CEEUR _ .
1FOBE 7 CARTE A JOUER ROI DE CCEUR 1FOEA fgge’i ;SUER ATOUT-10
Joker 1FOEB CARTE A JOUER ATOUT-11
1FOBF [* CARTE A JOUER JOKER ROUGE e cau et feu
e s'utilise pour le troisiéme joker 1FOEC CARTE A JOUER ATOUT-12
Carreau 1FOED [1 .cf\?zr%sEeA JOUER ATOUT
1FOC1 -] CARTE A JOUER AS DE CARREAU Syl 13
1FOC2 [:] CARTE A JOUER DEUX DE CARREAU : A
1FOC3 [:] CARTE A JOUER TROIS DE CARREAU 1FOEE & -ngnE :irJOUER ATOUT-14
1FOC4 [ CARTE A JOUER QUATRE DE CARREAU : |
1FOC5 2 CARTE A JOUER CINQ DE CARREAU 1FOEF &l .CQEST; r’; gﬁgEESATOUT 15
1FOC6 & CARTE A JOUER SIX DE CARREAU . ;
- @ .
1FOC7 % CARTE A JOUER SEPT DE CARREAU 1FOFO fg?:feﬁq fo ?UER ATOUT-16
1FOC8 [ CARTE A JOUER HUIT DE CARREAU : A
; - 1FOF1 [ CARTE A JOUER ATOUT-17
1FOC9 [ CARTE A JOUER NEUF DE CARREAU ot
1FOCA % CARTE A JOUER DIX DE CARREAU 1FOF2 CARTE A JOUER ATOUT-18
1FOCB & CARTE A JOUER VALET DE CARREAU . SUtomne
1FOCC T CARTE A JOUER CHEVALIER DE CARREAU {FOF3 [§ CARTE A JOUER ATOUT-19
1FOCD [ CARTE A JOUER DAME DE CARREAU «hiver
1FOCE [@ CARTE A JOUER ROI DE CARREAU
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1FOF4 CARTE A JOUER ATOUT-20
e lejeu

1FOF5 CARTE A JOUER ATOUT-21
e collectif
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