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0080

Commandes C1
Les alias en lettres majuscules sont tirés d'ISO/CEl 6429:1992.

0080 xxx <commande>

= caractere de bourre
0081 i <commande>

= octet supérieur prédéfini
0082 B <commande>

= ARRET PERMIS ICI

,,,,,, <commande>
= AUCUN ARRET ICI

<commande>

® anciennement dénommé « index »

<commande>

= A LA LIGNE

= ligne suivante

<commande>

= DEBUT DE ZONE SELECTIONNEE

<commande>

= FIN DE ZONE SELECTIONNEE

<commande>

=TAQUET DE TABULATEUR HORIZONTAL

= arrét de tabulateur horizontal

0089 i <commande>

= TABULATEUR HORIZONTAL AVEC
JUSTIFICATION

<commande>

=TAQUET DE TABULATEUR VERTICAL

= arrét de tabulateur vertical

<commande>

= INTERLIGNE PARTIEL VERS LE BAS

= interligne partiel avant

<commande>

= INTERLIGNE PARTIEL VERS LE HAUT

= interligne partiel arriére

0084 i)

0085 et

0086

0087 fesx

0088 s

008A s

008B frwoi

008D {mi <commande>
= INDEX RENVERSE
= interligne inversé
008E [s2i <commande>
= REMPLACEMENT UNIQUE DEUX
008F <commande>
= REMPLACEMENT UNIQUE TROIS
0090 <commande>
= CHAINE DE COMMANDE D'APPAREILS
0091 <commande>
= USAGE PRIVE UN
0092 {2l <commande>
= USAGE PRIVE DEUX
0093 s <commande>
= MISE EN MODE TRANSMISSION
0094 <commande>
= ANNULATION DU CARACTERE PRECEDENT
0095 {wi <commande>
= MESSAGE EN ATTENTE
0096 <commande>
= DEBUT DE ZONE PROTEGEE
0097 [ <commande>
= FIN DE ZONE PROTEGEE
0098 isos <commande>
= DEBUT DE CHAINE
0099 <commande>
= introducteur de caracteére graphique unique
009A <commande>

= INTRODUCTEUR DE CARACTERE UNIQUE

Commandes C1 et supplément Latin-1

00AS8

<commande>

= INTRODUCTEUR DE SEQUENCE DE
COMMANDES

,,,,,, <commande>

= FIN DE CHAINE

<commande>

= COMMANDE DE SYSTEME D'EXPLOITATION

<commande>

= MESSAGE PRIVE

<commande>

= COMMANDE DE PROGICIEL

Ponctuation et symboles Latin-1
Tiré d’ISO/CEI 8859-1 (appelé aussi « Latin-1 ») a partir d'ici.
ESPACE INSECABLE

= espace imposée, espace sans coupure, espace
liante

* communément abrégée NBSP (no-break
space)

00A0 %

espace
espace tabulaire

espace insécable étroite
gluon de mots

POINT D'EXCLAMATION RENVERSE

= point d'exclamation inversé

e castillan, asturien, galicien

— 0021 ! point d'exclamation

SYMBOLE CENTIME

= symbole cent américain

SYMBOLE LIVRE

= livre sterling, punt irlandaise, lire italienne, lire

turque, etc.

— 20M £ symbole lire

— 20BAt symbole lire turque

— 10192 £ symbole romain demi-once

SYMBOLE MONETAIRE

* d'autres caractéres de symboles monétaires
sont codés dans l'intervalle 20A0 € —20BF B

— 0024 $ symbole dollar

SYMBOLE YEN

= symbole yuan

¢ il n'y a pas d'autre caractere défini pour
distinguer le yuan et le yen

¢ le glyphe peut comporter une ou deux barres
transversales, mais le symbole officiel au Japon
et en Chine en comporte deux

- 5143 76

— 5186 [

BARRE BRISEE

= barre verticale brisée (1.0)

= barre discontinue, barre déjointe, barre a trou

PARAGRAPHE

* symbole typographique qui sert a désigner la
subdivision d’un alinéa ou d'un article

*® pourrait étre issu de « SS », abréviation de
«signum sectionis »

TREMA

® ce caractere chasse

— 0308 & diacritique tréma

00A1

00A2 ¢
00A3 £

00A4 ©

00A5 ¥

00A6 |

00A7 §

00A8
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00A9

00A9

00AA

00AB

00AC

©

[

«

00AD [

00AE

00AF

00B0

00B1

00B2

00B3

00B4

00B5

+

Commandes C1 et supplément Latin-1

SYMBOLE COPYRIGHT

=mention de réserve

— 2117 ® copyright de phonogramme

— 24B8 (© lettre majuscule latine c cerclée

— 1F12F @ symbole copyleft

— TF1AD® symbole de topographie de circuit
intégré

INDICATEUR ORDINAL FEMININ

e castillan

~ <exp> 0061 a

GUILLEMET GAUCHE

= guillemet chevron pointant vers la gauche

* habituellement ouvrant, mais dans certaines
langues fermant

— 226A < trés inférieur a

—300A { double chevron gauche

SIGNE NEGATION

= symbole non

— 2310~ signe négation réfléchi

TRAIT D'UNION CONDITIONNEL

= trait d'union virtuel

* communément abrégé SHY (soft hyphen)

SYMBOLE MARQUE DEPOSEE

— 24C7 ® lettre majuscule latine r cerclée

MACRON

= barre supérieure APL

* ce caractére chasse

— 02C9 "~ lettre modificative macron

— 0304 & diacritique macron

— 0305 = diacritique tiret haut

=~ 0020 isr} 0304": 00BS
SYMBOLE DEGRE

* ce caractere chasse

— 02DA ° rond en chef

— 030A & diacritique rond en chef
— 2070° exposant zéro

— 2218 - opérateur rond

SIGNE PLUS-OU-MOINS

— 2213 F signe moins-ou-plus
EXPOSANT DEUX

= élevé au carré

* autres exposants : 2070 °—2079°
— 00B9 ' exposant un

~ <exp> 00322

EXPOSANT TROIS

= élevé au cube

— 00B9 ' exposant un

~ <exp> 00333

ACCENT AIGU

00B7

00B9

00BA

00BB

0086

=]

»

00BE

PIED-DE-MOUCHE

=fin de paragraphe

* symbole typographique désuet qui pouvait
étre utilisé pour marquer la fin d'un paragraphe

* parfois encore employé a des fins esthétiques
dans certaines publications

* en informatique, caractére non imprimable qui
marque la présence d'un code de fin de
paragraphe

— 204B P pied-de-mouche réfléchi

— 27619 pied-de-mouche de fantaisie
jambage courbé

— 2E3F § capitule

POINT MEDIAN

= point central, point milieu

= virgule géorgienne

= point médian grec (ano teleia)

* également utilisé comme point décimal élevé
ou pour indiquer la multiplication ; 22C5 - est
recommandé pour la multiplication

— 0387 - ano teleia grec

— 16EB * ponctuation runique simple

— 2022 * puce

— 2024 . point de conduite simple

— 2027 - point de coupure de mot

— 2219 « opérateur puce

— 22C5 - opérateur point

— 2E31 - point médian séparateur de mots

— 2E33 - point élevé

— 30FB * point médian katakana

— A78F * lettre latine point sinologique

CEDILLE

* ce caractere chasse

* autres diacritiques a chasse : 02D8 © —02DB ,

— 0327 + diacritique cédille

~ 0020 [/} 0327 ¢

EXPOSANT UN

— 00B2 2 exposant deux

— 00B3 * exposant trois

~ <exp>00311

INDICATEUR ORDINAL MASCULIN

e castillan

=~ <exp> 006F o

GUILLEMET DROIT

= guillemet chevron pointant vers la droite

¢ habituellement fermant, mais dans certaines
langues ouvrant

— 226B > trés supérieur a
—300B » double chevron droit

® ce caractere chasse

— 02B9’ lettre modificative prime

— 02CA ~ lettre modificative accent aigu
— 0301 ¢ diacritique accent aigu

— 2032 prime

SYMBOLE MICRO
~ 03BC W lettre minuscule grecque mu

Fractions ordinaires

La barre de fraction peut étre horizontale ou oblique. Pour
d‘autres fractions précomposées, voir 2150-215E.

00BC Y4 FRACTION ORDINAIRE UN QUART

~ <fraction> 0031 1 2044/ 0034 4
FRACTION ORDINAIRE UN DEMI

~ <fraction> 0031 1 2044/ 00322
FRACTION ORDINAIRE TROIS QUARTS

~ <fraction> 0033 3 2044/ 0034 4

00BD Y%

00BE 3
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Ponctuation

00BF

¢

Lettres

00CO

00C1

00C2

00C3

00C4

00C5

00C6

00C7

00C8

00C9

00CA

00CB

0ocC

00CD

00CE

00CF

00D0

00D1

00D2

00D3

00D4

00D5

A

A

>>>

> >

J>o

H

o o 0

ps

— —

P>

o z

o

(@]

POINT D'INTERROGATION RENVERSE
= point d'interrogation inversé

* castillan

— 003F ? point d'interrogation

— 2E2E € point d'interrogation réfléchi

LETTRE MAJUSCULE LATINE A ACCENT GRAVE

=0041 A 0300 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE A ACCENT AIGU

=0041 A 0301 ¢

LETTRE MAJUSCULE LATINE A ACCENT

CIRCONFLEXE

=0041 A 0302 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE A TILDE

=0041 A 0303 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE A TREMA

=0041 A 0308 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE A ROND EN CHEF

— 212B A symbole angstrém

=0041 A 030A &

LETTRE MAJUSCULE LATINE AE

= digramme soudé ae majuscule, ligature ae
majuscule

= e dans I'a majuscule

= ash majuscule (du vieil anglais aesc)

LETTRE MAJUSCULE LATINE C CEDILLE

=0043C 0327 ¢

LETTRE MAJUSCULE LATINE E ACCENT GRAVE

=0045E 0300

LETTRE MAJUSCULE LATINE E ACCENT AIGU

=0045E 0301 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE E ACCENT

CIRCONFLEXE

=0045E 0302 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE E TREMA

=0045E 0308

LETTRE MAJUSCULE LATINE | ACCENT GRAVE

=00491 0300 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE | ACCENT AIGU

=00491 0301 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE | ACCENT

CIRCONFLEXE

=00491 0302 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE | TREMA

=00491 0308 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE ED

= eth majuscule

¢ islandais

* la minuscule est 00F0 &

— 0110 D lettre majuscule latine d barré

— 0189 D lettre majuscule latine d africain

LETTRE MAJUSCULE LATINE N TILDE

=004E N 0303 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE O ACCENT GRAVE

= 004F O 0300 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE O ACCENT AIGU

= 004F O 0301 ¢

LETTRE MAJUSCULE LATINE O ACCENT

CIRCONFLEXE

=004F O 0302 &
LETTRE MAJUSCULE LATINE O TILDE
=004F O 0303 &

00E6

0006 O LETTRE MAJUSCULE LATINE O TREMA

=004F O 0308

Opérateur mathématique

00D7

X

Lettres

00D8

00D9

00DA

00DB

00DC

00DD

00DE

00DF

00EO

00E1

00E2

00E3

00E4

00ES

00E6

%

o

(@

c:

= T =<

[~

[=>N

oo

SIGNE DE MULTIPLICATION

= produit cartésien en notation Z
— 2715 X x de multiplication

— 274C X signe en forme de croix
— 2A2F x produit vectoriel

LETTRE MAJUSCULE LATINE O BARRE

OBLIQUEMENT

— 2205 @ ensemble vide

LETTRE MAJUSCULE LATINE U ACCENT GRAVE

=0055U 0300

LETTRE MAJUSCULE LATINE U ACCENT AIGU

=0055U 0301 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE U ACCENT

CIRCONFLEXE

=0055U 0302 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE U TREMA

= 0055 U 0308

LETTRE MAJUSCULE LATINE Y ACCENT AIGU

=0059Y 0301 &

LETTRE MAJUSCULE LATINE THORN

¢ islandais

LETTRE MINUSCULE LATINE S DUR

= Eszett

¢ allemand

¢ inutilisée en allemand standard suisse (« haut-
allemand » suisse)

¢ la majuscule est « SS » ou TESE 3

* typographiguement, le glyphe de ce caractére
peut reposer sur une ligature de 017F { avec
0073 s ou avec un glyphe de style ancien pour
007A z (semblable en apparence a 0292 3) ; les
deux formes existent de facon interchangeable
aujourd’hui

— 03B2 B lettre minuscule grecque béta

LETTRE MINUSCULE LATINE A ACCENT GRAVE

=0061a 0300 &

LETTRE MINUSCULE LATINE A ACCENT AIGU

=0061a 0301 &

LETTRE MINUSCULE LATINE A ACCENT

CIRCONFLEXE

=0061a 0302 &

LETTRE MINUSCULE LATINE A TILDE

® portugais

=0061a 0303 &

LETTRE MINUSCULE LATINE A TREMA

=0061a 0308

LETTRE MINUSCULE LATINE A ROND EN CHEF

* danois, norvégien, suédois, wallon

=0061a 030A &

LETTRE MINUSCULE LATINE AE

= digramme soudé ae minuscule, ligature ae

minuscule

=edans I'a minuscule

= ash minuscule (du vieil anglais zesc)

* danois, norvégien, islandais, féroien, vieil
anglais, francais, API

— 0153 e digramme soudé minuscule latin oe

— 04D5 & ligature minuscule cyrillique a ié

Le Standard Unicode 13.0, Copyright © 1991-2020 Unicode, Inc. Tous droits réservés.



O00E7

00E7
00E8
00E9

00EA

00EB

00EC

00ED

00EE

00EF

00F0

00F1
00F2
00F3

00F4

00F5

00F6

5
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LETTRE MINUSCULE LATINE C CEDILLE
=0063 ¢ 0327 ¢

LETTRE MINUSCULE LATINE E ACCENT GRAVE
=0065e 0300 &

LETTRE MINUSCULE LATINE E ACCENT AIGU
=0065e 0301 &

LETTRE MINUSCULE LATINE E ACCENT
CIRCONFLEXE

=0065e 0302 &

LETTRE MINUSCULE LATINE E TREMA
=0065e 0308 &

LETTRE MINUSCULE LATINE | ACCENT GRAVE
¢ italien, malgache

=00691 0300 &

LETTRE MINUSCULE LATINE | ACCENT AIGU
=00691 0301 &

LETTRE MINUSCULE LATINE | ACCENT
CIRCONFLEXE

=00691 0302 &

LETTRE MINUSCULE LATINE | TREMA
=00691 0308 &

LETTRE MINUSCULE LATINE ED

= eth minuscule

* islandais, féroien, vieil anglais, API

* la majuscule est 0000 B

— 03B4 & lettre minuscule grecque delta

— 2202 9 dérivée partielle

LETTRE MINUSCULE LATINE N TILDE
=(006En 0303 &

LETTRE MINUSCULE LATINE O ACCENT GRAVE
= 006F 0 0300

LETTRE MINUSCULE LATINE O ACCENT AIGU
= 006F 0 0301 &

LETTRE MINUSCULE LATINE O ACCENT
CIRCONFLEXE

= 006F 0 0302 &

LETTRE MINUSCULE LATINE O TILDE

* portugais, estonien, live

= 006F 0 0303 &

LETTRE MINUSCULE LATINE O TREMA

= 006F o0 0308

Opérateur mathématique
00F7 =+

Lettres
00F8

0

SIGNE DE DIVISION

e ytilisé occasionnellement comme une variante,
visuellement plus distincte dans certains

* autrefois utilisé comme un signe de
ponctuation pour indiquer des passages
douteux dans les manuscrits

— 070B — obéle syriaque héracléen

— 2052 /. signe moins commercial

— 2212 — signe moins

— 2215 / barre oblique de division

— 2223 | estun diviseur de

— 2236 : rapport

— 2797 == signe de division épais

LETTRE MINUSCULE LATINE O BARRE
OBLIQUEMENT

* danois, norvégien, féroien, API

— 2300 @ symbole diamétre

00F9

00FA

00FB

00FC

00FD

00FE

00FF

(<2

[=

BN

OOFF

LETTRE MINUSCULE LATINE U ACCENT GRAVE

* francais, italien

=0075u 0300 &

LETTRE MINUSCULE LATINE U ACCENT AIGU

=0075u 0301 &

LETTRE MINUSCULE LATINE U ACCENT

CIRCONFLEXE

=0075u 0302 &

LETTRE MINUSCULE LATINE U TREMA

=0075u 0308 i

LETTRE MINUSCULE LATINE Y ACCENT AIGU

e tchéque, slovaque, islandais, féroien, gallois,
malgache

=0079y 0301 &

LETTRE MINUSCULE LATINE THORN

¢ islandais, vieil anglais, phonétique

* |ettre latine empruntée a l'alphabet runique

- 16A6 P lettre runique thurisaz thorn thurs th

LETTRE MINUSCULE LATINE Y TREMA

* frangais, orthographe hongroise médiévale

* lamajuscule est 0178 Y

=0079y 0308 &
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